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Nel febbraio del 2015 Corona Renderer v1.0 fece la sua
comparsa. Fu un punto di svolta nella CG. | fradizionali,
infricati e ‘complessi motori di rendering dovettero cosi far
fronfe ad una vera e propria rivoluzione. La semplicita con
la quale si potevano creare immagini fotorealistiche aveva
lasciato tutti a bocca aperta.

Grazie a "Corona: LA GUIDACOMPLETA", dlle sue 1.300
immagini, ai 2.300 renders a colori e alle centinaia di file
.max inclusi negli allegati, analizzeremo tutti i parametri di
questo motore direndering. Con 'aiuto di moltissimi esempi
ed esercizi vi guideremo in questa nuova avventura.

Illibro inizia con un'infroduzione di Corona, della sua storia;,
della sua filosofia e dei suoi fondatori. Dopo aver descritto
la sua inferfaccia, ci addentreremo nell'andlisi fecnica di
ogni parametro. Parleremo in modo approfondito di
come ufilizzare Corona per realizzare animazioni, delle sue
sorgenti luminose, di tutti i materiali e di tutte le mappe
messe a disposizione dal motore direndering. Una corposa
parte del libro sara composta da piccoli tutorial, i quali
frasformeranno il lettore da semplice spettatore a parte
atfiva nel processo di apprendimento.

Allegatia “Corona: LA GUIDA COMPLETA" ci saranno due
DVD Dual-Layer (20 GB di dati) i quali conterranno TUTTI i
file impiegati per la stesura del libro. Si pofranno cosi
ficreare le immagini presenti nella guida, pofendo inolire
analizzare i file .max, .psd e .aep che ['‘autore stesso ha
creafo. Molfi esercizi si concluderanno con delle animazioni
(:mov) che adiuteranno a comprendere il funzionamento di
Corona.

euro 119,00 |MH|”2N|I“|MW“‘
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